
30 Avenue Corentin Cariou
75019 Paris

ATELIER PARTICIPATIF  
SUR LA MODÉRATION  

DE CONTENUS NUMÉRIQUES

Avec le soutien du programme Sciences avec et pour la société de l’UPEC.

13H30-18H00

V ENDR ED I

19/06
2026

Contact :
amulex@proton.me

ceditec.u-pec.fr
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EN SAVOIR PLUS 
https://ceditec.u-pec.fr/

CONTACT
amulex@proton.me

ORGANISATION 
Stéphanie Wojcik, responsable scientifique d’AMULEX et 
maîtresse de conférences à l’UPEC / Maria Inès Laitano, 
équipe Amulex et maîtresse de conférences à Paris 8 / 
Gokce Tuncel, post doc Amulex à l’UPEC et docteure en 
sociologie / Antonin Segault, équipe Amulex et maître de 
conférences à Nanterre / Emmy Marc, stagiaire Amulex et 
étudiante en master 2 à l’UPEC / Thomas Gatti, stagiaire 
Amulex et étudiant en master 1 à Avignon

PROGRAMME

Discours de haine, fake news, cyberharcèlement, 
censure, liberté d’expression… Ces expressions 
sont très présentes dans le débat public, mais que 
recouvrent-elles vraiment pour les internautes ?  
Sur les réseaux sociaux ou dans les groupes de 
messagerie privée, quels sont les contenus qui 
devraient être « modérés » ?  Que met-on derrière 
la notion de « modération », quels critères, quelles 
valeurs ?

Le projet MODENUM, porté par trois laboratoires 
(CEDITEC - Université Paris-Est Créteil, Paragraphe -  
Université Paris 8 et le DICEN-IDF - Université 
Paris Nanterre), propose d’aborder ces questions à 
travers des ateliers participatifs où seront conviés 
plusieurs groupes d’internautes.

Plusieurs ateliers sont ainsi organisés le 19 juin, de 
13h30 à 18h, au Carrefour numérique de la Cité des 
Sciences et de l’Industrie. En plus des étudiants de 
l’Université Paris-Est Créteil (UPEC), déjà engagés 
dans les ateliers, ces derniers accueillent des publics 
issus des secteurs social et associatif. L’objectif 

est de garantir la diversité des expériences et des 
points de vue représentés. 

Lors des ateliers, les participants vont modérer 
des contenus numériques identifiés comme 
potentiellement problématiques : propos haineux, 
désinformation, harcèlement, contenus ambigus. Ils 
vont décider collectivement : modérer ou signaler 
ce contenu ? Pour quelles raisons ? Selon quels 
critères ? Le dispositif s’appuie sur des jeux de rôle 
inspirés des expérimentations scientifiques, qui 
permettent de simuler les arbitrages réels auxquels 
sont confrontées les plateformes. 

Ce projet s’inscrit pleinement dans une démarche 
de science participative et de médiation citoyenne. 
Il s’adresse à des publics variés (différents 
générations et profils) et vise à créer un espace de 
dialogue entre chercheurs et citoyens sur des enjeux 
numériques et démocratiques majeurs, à l’heure où 
les plateformes et les législateurs peinent à définir 
les règles de la liberté d’expression en ligne.

 14h00 - 14h30 
Présentation Modenum

 14h30 - 15h00 
Opinion individuelle sur les publications  
et questionnaire

 15h00 - 15h30 
Explication des règles du jeu et répartition 
dans les groupes

 15h30 - 16h00 
Première partie du jeu

 16h00 - 16h30 
Pause goûter

 16h30 - 17h30 
Deuxième partie du jeu

 17h30 - 18h00 
Restitution et remise des prix
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